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INTRODUCCIÓN

Estimado profesor, el siguiente material que llega a sus manos pretende reforzar la experiencia cinematográfica que estamos presenciando. Está diseñado y desarrollado por un equipo de profesionales que intentan mejorar el nivel de las actividades pedagógicas que nuestros alumnos efectúan buscando como fin último el desarrollo de un sistema educativo en el que los educandos adquieran herramientas significativas para su vida, como complemento al sistema formal de Educación.

¿POR QUÉ ES IMPORTANTE ESTA ACTIVIDAD?

Al abordar estas experiencias cinematográficas la dimensión formativa de la sensibilidad artística y de la cosmovisión estamos haciendo una profunda tarea de crecimiento e integración de los principales valores que sustentan la Educación.

Cualquier proyecto Educativo que da sustento a nuestra labor diaria nos compromete con la formación integral de nuestros alumnos, por tanto ninguna dimensión de la persona puede quedar ausente en nuestro trabajo, sobre todo en un contexto complejo como el actual.

El arte, lo estético, la atención a culturas poco conocidas y la experimentación de actividades atractivas y poco frecuentes se evidencian como ejercicios de motivación profundas, trascendentes y significativas que complementan el desarrollo de las tareas pedagógicas.

La edad en que se encuentran nuestros alumnos los hace particularmente sensibles y receptivos a una actividad como ésta dentro de su proceso de crecimiento y madurez personal.

Como educadores tenemos la responsabilidad y el privilegio de abordar de manera amplia y creativa los desafíos educativos que aporta el cine a nuestros alumnos. 

METODOLOGÍA DE TRABAJO

	CURRICULUM PRIORIZADO RELACIONADO: ORIENTACION
DIMENSION ETICA PRINCIPAL: Responsabilizarse por las propias acciones y decisiones, con consciencia de las implicancias que estas tienen sobre uno mismo y los otros.
Unidad:

1: Valorar grupos de pertenencia e identificar muestras de cariño en diferentes ámbitos.
Valoración de los grupos de pertenencia (familia y curso). Educación de la afectividad. Autoconcepto, autoestima, convivencia, trabajo escolar, vida saludable y autocuidado.
OA 01
Observar, describir y valorar sus características personales, sus habilidades e intereses.

OA 02
Identificar emociones experimentadas por ellos y por los demás (por ejemplo, pena, rabia, miedo, alegría) y distinguir diversas formas de expresarlas.

OA 03
Observar, describir y valorar las expresiones de afecto y cariño, que dan y reciben, en los ámbitos familiar, escolar y social (por ejemplo, compartir tiempo, escuchar a los demás, dar y recibir ayuda).

OA 05
Manifestar actitudes de solidaridad y respeto, que favorezcan la convivencia, como: utilizar formas de buen trato (por ejemplo, saludar, despedirse, pedir por favor); actuar en forma respetuosa (por ejemplo, escuchar, respetar turnos, rutinas y pertenencias); compartir con los pares (por ejemplo, jugar juntos, prestarse útiles, ayudar al que lo necesita).

OA 06
Identificar conflictos que surgen entre pares y practicar formas de solucionarlos como escuchar al otro, ponerse en su lugar, buscar un acuerdo, reconciliarse.

OR01 OA 07

Reconocer, describir y valorar sus grupos de pertenencia (familia, curso, pares), las personas que los componen y sus características, y participar activamente en ellos (por ejemplo, ayudando en el orden de la casa y sala de clases).

CURRICULUM PRIORIZADO RELACIONADO: HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES
DIMENSIONES PRINCIPALES: Buena convivencia, seguridad y autocuidado.
Unidad: 

Entorno cercano y actores sociales:

Valoración de los grupos que se integran (familia, escuela y comunidad). Importancia del rol de cada persona, la convivencia pacífica, el respeto mutuo y la participación.
OA 02

Secuenciar acontecimientos y actividades de la vida cotidiana, personal y familiar, utilizando categorías relativas de ubicación temporal, como antes, después; ayer, hoy, mañana; día, noche; este año, el año pasado, el año próximo.

OA 14

Explicar y aplicar algunas normas para la buena convivencia y para la seguridad y el autocuidado en su familia, en la escuela y en la vía pública.

----------------------------------------------------------

La experiencia de LLEVAR EL CINE A LA CASA DE LOS ESTUDIANTES nos brinda  una oportunidad concreta de iniciar con los alumnos un diálogo transversal, profundo y abierto sobre sus propias vidas.


	2) VISUALIZACION DE LA PELICULA 

Visionado de la película por parte de los alumnos y profesores en el espacio y plataforma que dispongan. 




	3) TRABAJO DE MODULOS
Al terminar la visualización del filme (ojalá los niños junto a sus padres), y de acuerdo al contexto y disponibilidad, el profesor entregará nociones básicas de análisis cinematográfico, conversará sobre el filme: sus elementos clave, sus relaciones con nuestras realidades e incitará a la participación remota.

El docente aplicará los módulos de acuerdo a los criterios que establezca.

 


ASPECTOS RELEVANTES A CONSIDERAR
EL CINE EN LOS NIVELES NB1 Y NB 2
Al trabajar con cine en estos niveles debe considerarse que:

· Los alumnos son muy participativos y muy impulsivos pero no siempre respetan, inicialmente, los métodos de trabajo.

· Consideran antigua toda película de más de seis meses de antigüedad. Es importante motivar al grupo antes del visionado.
· Tienen  niveles de atención  muy variables.  Hay que tener  en  cuenta la duración  de  las películas antes  de usarlas en clase. De allí la elección de este conjunto de materiales.
· Hay que lograr un equilibrio de planteamiento, ya que hay alumnos que pueden haber visto bastantes  películas con familiares y/o amigos,  y otros  que nunca han asistido al cine.

APRENDER CON EL CINE

El cine tiene un valor enorme en todos los niveles, pero cuando  menor es el nivel de destreza lingüística de los alumnos, mayor es el papel que puede cumplir. Los alumnos de estos niveles demuestran una capacidad de observación y curiosidad que hace las experiencias fílmicas muy sugerentes. Ello obliga a planificar con mucha atención las actividades, a diseñar más de una estrategia  de aproximación  y a preparar bien a los alumnos antes de la proyección, para guiar, en la medida de lo posible, su observación.
EL SENTIDO DEL TIEMPO EN LOS NIÑOS

El uso del tiempo es clave en la construcción cinematográfica, ya sea usándolo de forma lineal, con elipsis, yendo hacia a tras o adelantándose, son muchos los juegos temporales y de ubicuidad que el cine es capaz de desarrollar de manera adecuada. De esta forma, la película puede  ayudar a los  niños  a situarse en un lugar  o momento  determinado,  a acercarse al concepto tiempo y a entender que hay diferentes momentos o situaciones en una historia.

DE CINCO A OCHO AÑOS
Se recomienda destacar  el  transcurso  del tiempo  buscando  lo  que  hay delante  y detrás  de  cada situación. 

DE NUEVE A ONCE AÑOS
En esta época el niño se interesa por el origen de las cosas, por los relatos y por las aventuras, se puede identificar ya con otros personajes y aunque comprende la idea de espacio, su comprensión del tiempo no es relevante para él. Por lo tanto, los filmes son material relevante para ayudar a su proceso de ubicuidad temporal y espacial.
EL APOYO DEL TEXTO ESCRITO SI CORRESPONDE 
En muchas ocasiones los filmes son adaptaciones de un texto escrito. Cuando sea procedente, recomendamos apoyar el trabajo con la lectura de éste. De esta forma, puede ayudar a hacer comprender mejor el sentido de la película, a tratar los temas que de ella surgen, y a desarrollar contenidos. 
TEXTO ESCRITO: CUENTO COMPLETO 101 DÁLMATAS
	Esta historia ocurrió en Londres, no hace mucho tiempo.

Dos preciosos y encantadores dálmatas, Perdita y Pongo, vivían felices en una casita del centro de la ciudad, con sus amos, Anita y Roger.

Roger pasaba el día tocando el piano, y a Anita le gustaba mucho escucharle porque era un excelente músico.

Anita y Roger tenían a su servicio a una dulce señora, ya mayor, llamada Nani. Aquél día, Nani había limpiado cuidadosamente el sótano Perdita estaba a punto de dar a luz.

Pongo y Roger esperaron en el salón, llenos de impaciencia, el gran acontecimiento. Por fin se abrió la puerta del sótano y apareció Nani.

-¡Son nueve!  -anunció.

-¡Once!  -gritó Anita desde abajo-.

-¡No, trece!

Poco después, se enteraron del número definitivo: ¡Quince!

¡Quince cachorros! Pongo se sintió orgullosísimo... y completamente feliz.

-¿Qué vamos a hacer con tantos?  -preguntó Roger, al verlos.

-¡Quedarnos con ellos, naturalmente  -respondió Nani, meciendo a los tiernos cachorritos.

Precisamente esa noche, la malvada Cruella de Vil fue a visitar a Anita, su antigua amiga del colegio. Cuando vio los cachorros, quiso comprarlos todos.

-Os pagaré lo que me pidáis  -dijo

-No están en venta  -respondió Roger señalando la puerta.

Pongo empezó a gruñir y a enseñarle los dientes. Entonces Cruella, furiosa, se fue dando un portazo.

-¡Quiero esos cachorros!  -murmuró Cruella al salir-. ¡Y los tendré!

Entonces se dirigió a casa de sus esbirros, Horacio y Gaspar, y les expuso su malvado plan.

-Esperaremos a que les salgan las malditas manchas en la piel -les dijo-. Y entonces, aprovechando el paseo nocturno de Pongo y Perdita con sus amos, actuaremos.

Aquella noche, como siempre, Roger y Anita fueron a dar un paseo por el parque, después de dejar a los cachorros dormidos y al cuidado de Nani.

En cuanto Horacio y Gaspar les vieron alejarse entraron en la casa, encerraron a Nani y metieron en un saco a los perritos.

Cuando regresaron Roger llamó a la policía, los cachorros había desaparecido. Pero Pongo y Perdita pensaron que la "llamada del crepúsculo", el teléfono perruno, sería de mayor ayuda.

-¡GUAU! ¡GUAUUUU!  -ladró Pongo, con todas sus fuerza.

Su mensaje acabó siendo escuchado por un gran danés, de las afueras que fue pasando de esta manera el mensaje por todos los rincones del país.

-¡QUINCE CACHORROS DÁLMATAS DESAPARECIDOS!

Por fin la noticia llegó hasta el Coronel de la granja junto a la mansión de Vil.

-Quizás estén allí  -dijo el gato Tibbs.

-¿Dónde?  -preguntó el Coronel.

-Esta noche he oído ruido en la mansión. Me dio la impresión de que había muchos cachorros, porque no paraban de ladrar.

-Vamos a echar un vistazo!  -ordenó el Coronel.

-¡Por mis bigote!  -exclamó asombrado a asomarse por la ventana  -¡Son muchísimos! ¡Tendremos que comunicarlo a Londres rápidamente.

Pongo llevaba toda la noche junto a la ventana.

-Escucha... ¡GUAU, GUAU, GUAU!  Los han encontrado en una antigua casa de campo  -dijo a Perdita.

Los dos perros se pusieron en marcha y corrieron hasta que por fin llegaron a la granja del Coronel y sus compañeros.

Allí les pusieron al corriente de lo que habían visto.

Cuando llegaron a la casa, los esbirros de Cruella estaban viendo la televisión. Aún no había llegado el terrible momento: tenían que matar a los cachorros.

-Son muchos...  -dijo Perdita, contando los perritos-. 1, 2, 3, 4..., 65..., 98... ¡Pongo, son 99!

-No te preocupes  -murmuró Pongo-, Los llevaremos a todos.

Y sigilosamente por un agujero fueron saliendo uno a uno sin que Horacio y Gaspar se dieran cuenta.

Pero al acabar el programa de TV que estaban viendo comenzaron a buscar por todos los rincones.

-¡Allí están!  -gritó Cruella que llegaba en ese momento.

-Se dirigen a la vieja granja

Los perritos asustados echaron a correr mientras el gato y el caballo amigos del Coronel les daban su merecido.

-Tenemos que buscar un lugar donde refugiarnos  -dijo Perdita en voz baja-.  Los cachorros no resistirán mucho tiempo. Tienen hambre, frío y están muy cansados.

-Venid a mi granja  -les dijo un elegante collie, saliendo a su encuentro-. Pasaréis la noche en el establo con las vacas, ellas darán leche a los cachorros

Después de llenar el estómago, los cachorros agotados, se quedaron dormidos sobre la suave y perfumada paja.

Mientras el collie comunicó su plan a Pongo y Perdita.

-Mañana iréis al pueblo.

Los amos de mi amigo tienen un almacén y ante la puerta estará aparcado un camión de mudanzas. Os meteréis en él y os llevará a vuestra casa.

-Pero los esbirros de Cruella nos perseguirán  -dijo Perdita

-Todo irá bien  -respondió Pongo para tranquilizarla.

Al día siguiente se dirigieron al almacén pero a pesar de los esfuerzos de Pongo por borrar sus huellas de la nieve, sus enemigos las encontraron.

¡Cruella y sus hombres sabían la dirección que habían tomado!

Cuando los perros se disponían a subir al camión, vieron llegar el coche de Cruella.

-¡Rápido!  -dijo el labrador-,  escondeos en el sótano.

A través de la ventan, Pongo, Perdita y el labrador vieron cómo Cruella, furiosa, bajaba del coche:

-¡Sois unos ineptos!  - gritaba

Los cachorros ajenos al peligro se pusieron a jugar con el carbón.

-¡Oh, no!  -les dijo Perdita

-¡No te preocupes!  -dijo Pongo, revolcándose él también.

Se me ha ocurrido una idea.

-Ya lo entiendo -dijo el labrador-,  ahora podréis pasar por perros labradores y escapar.

Y así fueron saliendo del almacén y subiendo al camión ante los ojos de Cruella y sus esbirros. Pero de repente, a uno de los cachorros le cayó un copo de nieve, se le quitó el hollín y volvió a ser ¡un dálmata!

-¡Ahí están!   -gritó Cruella.

Pero el camión ya había arrancado dirección Londres con los perritos.

Cruella furiosa siguió al vehículo, pero resbaló en una curva y el coche quedó destrozado en la cuneta.

Mientras en casa, Anita estaba decorando el árbol de Navidad y Roger la miraba triste en su butaca.

-No puedo creer que Pongo y Perdita nos hayan abandonado  -dijo Roger

De pronto

-¡GUAU, GUAU!

-¡Son ellos! -grito Anita

-¡son ellos Roger!

-Mira, ¡hay noventa y nueve cachorros!

-No importa  -dijo Roger, completamente feliz-.

¡Nos quedamos con todos!

Y como esta casa es muy pequeña, ¡compraremos otra más grande en el campo!




COMO RECURSO DIDÁCTICO, PODEMOS USAR ESTA PELÍCULA PARA:
- Provocar el debate sobre un tema o problema.
- Ilustrar temas, periodos históricos y conflictos.
- Observar experiencias a las que el niño no tiene acceso. 
- Introducir el análisis narrativo.
- Catalizar emociones.
- Facilitar el diálogo sobre temas transversales.
- Atender a la diversidad.
- Promover actividades con aulas especiales.
- Servir de apoyo para comprender o acercarse a dinámicas de funcionamiento religioso, cultural o socio político distintas a las regulares y no por eso negativas: Inmigrantes, otros cultos, etc.
REFERENCIAS DE APOYO
VALORES Y ANTIVALORES MANIFESTADOS
VALORES
· Valor de la familia.
· La solidaridad.

· La responsabilidad.

· La autonomía.

· El trabajo en equipo.
ANTIVALORES
· Egoísmo.
· Ambición.
· Capricho.
· El uso de métodos que perjudiquen a los demás.
GENERALIDADES SOBRE LA PELÍCULA
101 dálmatas es el decimoséptimo largometraje animado de Walt Disney Pictures y fue lanzado en los Estados Unidos el 25 de enero de 1961. 
Esta película fue la primera en utilizar la técnica de la xerografía (Proceso de impresión que emplea electrostática en seco para la reproducción o copiado de documentos o imágenes. Es la tecnología base de la actuales fotocopiadoras, impresoras láser e impresoras digitales) en el ámbito de la animación, sin la cual el filme no habría podido elaborarse nunca, ya que el número de perros necesarios era demasiado grande. La película es también innovadora porque se desarrolla en la época contemporánea (puede observarse la presencia de la televisión en 1961) y se aleja de la búsqueda del realismo perfecto en relación con los personajes humanos. El filme es también destacado por la presencia de Cruella de Vil, un personaje muy caricaturizado que presenta una gran maldad y eclipsa al resto de personajes.
Un remake con actores reales fue realizado en 1996 con el nombre de 101 Dalmatians, que presentaba a Glenn Close haciendo el papel de Cruella, seguido de 102 dálmatas en el año 2000. Además, paralelamente a la animación, surgió una serie de televisión (101 dálmatas: la serie) y también un segundo largometraje titulado 101 dálmatas 2 en el año 2003.

SOBRE LA PELÍCULA
ANTECEDENTES SOBRE 101 DÁLMATAS: 
	A) Ficha técnica

Título original: One Hundred and One Dalmatians.
Dirección: Clyde Geronimi y Wolfgang Reitherman.

Guión: Dodie Smith (escritora) y Bill Peet.

Música: Compositor: George Bruns.

              Canciones: Mel Leven.

              Orquestaciones: Franklyn Marks.
Elenco: Rod Taylor (Pongo), Cate Bauer (Perdita), Betty Lou Gerson (Cruella de Vil), Ben Wright (Roger),

Lisa Davis (Anita), etc.

Dirección artística: Ken Anderson.
Concepción de los personajes: Bill Peet y Tom Oreb.
Coloreado: Walt Peregoy.
Producción: Walt Disney Productions.
Duración: 79 minutos.
Año: 1961.



B) Argumento
Pongo y Perdita, dos perros dálmatas, son una feliz pareja que vive rodeada de sus cachorros junto a sus amos, Roger y Anita.

Pero la felicidad no dura para siempre… hay una malvada mujer, millonaria y caprichosa -Cruella De Vil-, que vive en una gran mansión, que es la mayor enemiga de los perros.

Cuando se entera de que los protagonistas tienen nada menos que quince cachorros dálmatas, su sueño de obtener un exclusivo abrigo de piel de los pequeños perros, se convierte en una obsesión. Para conseguirlo contrata a dos ladrones y pone en marcha un malvado plan con el único fin de secuestrarlos...

ASPECTOS CURRICULARES
OBJETIVOS GENERALES

Comprender y producir  mensajes verbales y no verbales, atendiendo a diferentes intenciones y contextos de comunicación.

Comprender y establecer relaciones entre hechos y fenómenos del entorno natural y social, y contribuir a la defensa, conservación y mejora del entorno y el medio ambiente.

Apreciar la importancia de los valores básicos que rigen la vida y la convivencia humana y obrar de acuerdo con ellos.

CRITERIOS METODOLÓGICOS
La  utilización de  los medios  didácticos,  audiovisuales y tecnológicos  que actualmente ofrecen variadas y atractivas posibilidades didácticas.

El establecimiento de relaciones entre distintas áreas.

La  interdisciplinariedad  y la transversalidad  permiten  abordar  desde perspectivas diferentes un mismo problema, situación o tema de interés.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Recoger información siguiendo criterios y pautas de observación sistemática sobre las características  observables  de  objetos,  animales y plantas del entorno.

Identificar, a partir  de ejemplos  de  la vida diaria algunos de los principales usos que las personas hacen de los recursos naturales.

Utilizar el diálogo para superar los conflictos  y mostrar  en  la conducta habitual, y en el uso del lenguaje, respeto hacia las personas y los grupos de diferente edad, sexo, raza, creencia, opinión y origen social.

Representar  por  medio  de imágenes  secuenciadas  (cómic,  historieta, diapositiva), personajes, objetos y acciones.

Producir textos de acuerdo con un guión o plan previamente establecido.

MÓDULOS DE TRABAJO
PLANIFICACIÓN PARA EL DOCENTE 
Estimado Profesor, a continuación encontrará una planificación enfocada hacia el aprendizaje y socialización de los alumnos:
	OBJETIVO TRANSVERSAL
	CAPACIDADES – DESTREZAS


	ACTIVIDADES

	1. Crecimiento y autoafirmación personal
Autoestima, confianza es sí mismo y sentido positivo de la vida.


	Analizar.
Comparar.
Diferenciar.
	· Desarrollo de cuestionario y plenario.

· Comparación entre la película y la vida personal.

	2. Persona y Entorno
Comprender y valorar la perseverancia, el rigor y el cumplimiento.
	Crear.
Redactar.
Imaginar.
	· Reescribir la historia pensando en otro final.

	3. Formación Ética
Valorar el carácter único de cada persona y, por lo tanto, la diversidad de modos de ser.
	Opinar.
Discutir.
Analizar.
Criticar.
	· Opinión sobre los temas relacionados con la película.

	4. Desarrollo del pensamiento
Fomentar habilidades de análisis, interpretación y síntesis de información y conocimientos.
	Observar.
Pensar.
Reconocer.
Descubrir.
	· Opinión sobre los temas relacionados con la película.

· Desarrollar un cuestionario sobre aspectos importantes de la película.


ELEMENTOS ESENCIALES
DESCRIBIR

· Fijarse en el objeto u elemento.
· Observar detalles.
· Reconocer características.
· En el caso de personas (físicas y psicológicas).
REESCRIBIR

· Fijarse en la ortografía.
· Redactar ideas.
· Usar la coherencia y la integración.
· Mantener un equilibrio con la historia.
ACTIVIDADES PARA LOS ALUMNOS

A continuación, encontrará una serie de actividades que sirven como propuesta al trabajo que puede realizar con sus alumnos.

Elija las que considere necesarias, teniendo en cuenta el nivel de sus alumnos y la forma en que aprenden.

Además, siéntase con la libertad de recrear y de orientar a sus propias ideas cada una de estas propuestas, ya que la apertura es el mejor camino para educar íntegramente.
MÓDULO DE TRABAJO 1

	COLOREA LAS SIGUIENTES IMÁGENES
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MÓDULO DE TRABAJO 2

	ORDENA CRONOLÓGICAMENTE LAS SIGUIENTES IMÁGENES:
1

2
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MÓDULO DE TRABAJO 3
	
RESPONDE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS:
1.- ¿Cómo se conocen Roger y Anita?
2.- ¿Qué profesión tenía Roger?
3.- ¿Cómo cuidaba Roger a Pongo?
4.- ¿Qué cuidados les das a tus mascotas? Si no tienes, ¿Qué cuidados les darías si tuvieras una?
5.- ¿Para qué  quiere Cruella de Vil a los 15 cachorros dálmatas?
6.- ¿Por qué Roger no le quiso vender a Cruella de Vil a los cachorros?
7.- ¿Cómo demuestran la amistad los animales en la película?
8.- ¿En la película existe el trabajo en equipo? Ejemplifica.

9.- ¿Crees que para tu vida diaria es importante saber trabajar en equipo?
10- ¿Cómo demuestran Pongo y Perdita el amor que tienen a sus hijos?
11.- Cuando encuentran a sus hijos ¿Por qué adoptan a los otros 84 perritos?
12.- Inventa un nuevo final para la historia.
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