	[image: image8.png]CCCCCCCCCCCCCCC




	
CINE Y VALORES: CENTRO Y BALNEARIO EDUCATIVO



OLIVER Y SU PANDILLA
Material de apoyo pedagógico
Contingencia COVID - 19
[image: image1.jpg]| OB o oo
U FLAMANTE PELICULA INSPIRADA EN
'NOVELA DE CHARLES DICKENS





S U M A R I O

I)

INTRODUCCIÓN
II)

METODOLOGÍA DE TRABAJO



1)  Currículum priorizado relacionado.



2)  Visualización de la película.



3)  Aplicación de materiales.

III) 

ASPECTOS RELEVANTES A CONSIDERAR

1)  El cine en los niveles NB1 y NB2.

2)  Aprender con el cine.

3)  El sentido del tiempo en los niños.

4)  El apoyo del texto escrito si corresponde.

5)  Texto escrito referencia: Oliver Twist de Charles Dickens.

6)  Como recurso didáctico, podemos usar esta película para.

IV)

REFERENCIAS DE APOYO
1)  Valores y antivalores manifestados.



2)  Generalidades sobre la película.

3)  Letras de canciones.

4)  Personajes.
5)  Otros datos.
6)  Canciones destacadas.
7)  Letras de canciones.
V)                    SOBRE LA PELÍCULA
1)  Ficha técnica.



2)  Argumento resumen.

VI)                    ASPECTOS CURRICULARES
1)  Objetivos generales.

2)  Criterios metodológicos.

3)  Criterios de evaluación.

VII)

MÓDULOS DE TRABAJO



1) Planificación.



2) Elementos esenciales.



3) Actividades para los alumnos:

a) Módulo 1.



b) Módulo 2.



c) Módulo 3.
d) Módulo 4.
INTRODUCCIÓN

Estimado profesor, el siguiente material que llega a sus manos pretende reforzar la experiencia cinematográfica que estamos presenciando. Está diseñado y desarrollado por un equipo de profesionales que intentan mejorar el nivel de las actividades pedagógicas que nuestros alumnos efectúan buscando como fin último el desarrollo de un sistema educativo en el que los educandos adquieran herramientas significativas para su vida, como complemento al sistema formal de Educación.

¿POR QUÉ ES IMPORTANTE ESTA ACTIVIDAD?

Al abordar estas experiencias cinematográficas la dimensión formativa de la sensibilidad artística y de la cosmovisión estamos haciendo una profunda tarea de crecimiento e integración de los principales valores que sustentan la Educación.

Cualquier proyecto Educativo que da sustento a nuestra labor diaria nos compromete con la formación integral de nuestros alumnos, por tanto ninguna dimensión de la persona puede quedar ausente en nuestro trabajo, sobre todo en un contexto complejo como el actual.

El arte, lo estético, la atención a culturas poco conocidas y la experimentación de actividades atractivas y poco frecuentes se evidencian como ejercicios de motivación profundas, trascendentes y significativas que complementan el desarrollo de las tareas pedagógicas.

La edad en que se encuentran nuestros alumnos los hace particularmente sensibles y receptivos a una actividad como ésta dentro de su proceso de crecimiento y madurez personal.

Como educadores tenemos la responsabilidad y el privilegio de abordar de manera amplia y creativa los desafíos educativos que aporta el cine a nuestros alumnos. 

METODOLOGÍA DE TRABAJO

	CURRICULUM PRIORIZADO RELACIONADO: ORIENTACION
DIMENSION ETICA PRINCIPAL: Responsabilizarse por las propias acciones y decisiones, con consciencia de las implicancias que estas tienen sobre uno mismo y los otros.
Unidad:

1: Valorar grupos de pertenencia e identificar muestras de cariño en diferentes ámbitos.
Valoración de los grupos de pertenencia (familia y curso). Educación de la afectividad. Autoconcepto, autoestima, convivencia, trabajo escolar, vida saludable y autocuidado.
OA 01
Observar, describir y valorar sus características personales, sus habilidades e intereses.

OA 02
Identificar emociones experimentadas por ellos y por los demás (por ejemplo, pena, rabia, miedo, alegría) y distinguir diversas formas de expresarlas.

OA 03
Observar, describir y valorar las expresiones de afecto y cariño, que dan y reciben, en los ámbitos familiar, escolar y social (por ejemplo, compartir tiempo, escuchar a los demás, dar y recibir ayuda).

OA 05
Manifestar actitudes de solidaridad y respeto, que favorezcan la convivencia, como: utilizar formas de buen trato (por ejemplo, saludar, despedirse, pedir por favor); actuar en forma respetuosa (por ejemplo, escuchar, respetar turnos, rutinas y pertenencias); compartir con los pares (por ejemplo, jugar juntos, prestarse útiles, ayudar al que lo necesita).

OA 06
Identificar conflictos que surgen entre pares y practicar formas de solucionarlos como escuchar al otro, ponerse en su lugar, buscar un acuerdo, reconciliarse.

OR01 OA 07

Reconocer, describir y valorar sus grupos de pertenencia (familia, curso, pares), las personas que los componen y sus características, y participar activamente en ellos (por ejemplo, ayudando en el orden de la casa y sala de clases).

CURRICULUM PRIORIZADO RELACIONADO: HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES
DIMENSIONES PRINCIPALES: Buena convivencia, seguridad y autocuidado.
Unidad: 

Entorno cercano y actores sociales:

Valoración de los grupos que se integran (familia, escuela y comunidad). Importancia del rol de cada persona, la convivencia pacífica, el respeto mutuo y la participación.
OA 02

Secuenciar acontecimientos y actividades de la vida cotidiana, personal y familiar, utilizando categorías relativas de ubicación temporal, como antes, después; ayer, hoy, mañana; día, noche; este año, el año pasado, el año próximo.

OA 14

Explicar y aplicar algunas normas para la buena convivencia y para la seguridad y el autocuidado en su familia, en la escuela y en la vía pública.

----------------------------------------------------------

La experiencia de LLEVAR EL CINE A LA CASA DE LOS ESTUDIANTES nos brinda  una oportunidad concreta de iniciar con los alumnos un diálogo transversal, profundo y abierto sobre sus propias vidas.


	2) VISUALIZACION DE LA PELICULA 

Visionado de la película por parte de los alumnos y profesores en el espacio y plataforma que dispongan. 




	3) TRABAJO DE MODULOS
Al terminar la visualización del filme (ojalá los niños junto a sus padres), y de acuerdo al contexto y disponibilidad, el profesor entregará nociones básicas de análisis cinematográfico, conversará sobre el filme: sus elementos clave, sus relaciones con nuestras realidades e incitará a la participación remota.

El docente aplicará los módulos de acuerdo a los criterios que establezca.

 


ASPECTOS RELEVANTES A CONSIDERAR
EL CINE EN LOS NIVELES NB1 Y NB 2

Al trabajar con cine en estos niveles debe considerarse que:

· Los alumnos son muy participativos y muy impulsivos pero no siempre respetan, inicialmente, los métodos de trabajo.

· Consideran antigua toda película de más de seis meses de antigüedad. Es importante motivar al grupo antes del visionado.
· Tienen  niveles de atención  muy variables.  Hay que tener  en  cuenta la duración  de  las películas antes  de usarlas en clase. De allí la elección de este conjunto de materiales.
· Hay que lograr un equilibrio de planteamiento, ya que hay alumnos que pueden haber visto bastantes  películas con familiares y/o amigos,  y otros  que nunca han asistido al cine.

APRENDER CON EL CINE

El cine tiene un valor enorme en todos los niveles, pero cuando  menor es el nivel de destreza lingüística de los alumnos, mayor es el papel que puede cumplir. Los alumnos de estos niveles demuestran una capacidad de observación y curiosidad que hace las experiencias fílmicas muy sugerentes. Ello obliga a planificar con mucha atención  las actividades, a diseñar más de una estrategia  de aproximación  y a preparar bien a los alumnos antes de la proyección, para guiar, en la medida de lo posible, su observación.
Consideremos además que ya han experimentado la situación de CINE EN EL AULA, lo que soporta y le da consistencia a todas las tareas posteriores, tanto de visionado como de uso de materiales pedagógicos.
EL SENTIDO DEL TIEMPO EN LOS NIÑOS

El uso del tiempo es clave en la construcción cinematográfica, ya sea usándolo de forma lineal, con elipsis, yendo hacia a tras o adelantándose, son muchos los juegos temporales y de ubicuidad que el cine es capaz de desarrollar de manera adecuada. De esta forma, la película puede  ayudar a los  niños  a situarse en un lugar  o momento  determinado,  a acercarse al concepto tiempo y a entender que hay diferentes momentos o situaciones en una historia.

DE CINCO A OCHO AÑOS

Se recomienda destacar  el  transcurso  del tiempo  buscando  lo  que  hay delante  y detrás  de  cada situación. 

DE NUEVE A ONCE AÑOS

En esta época el niño se interesa por el origen de las cosas, por los relatos y por las aventuras, se puede identificar ya con otros personajes y aunque comprende la idea de espacio, su comprensión del tiempo no es relevante para él. Por lo tanto, los filmes son material relevante para ayudar a su proceso de ubicuidad temporal y espacial.

EL APOYO DEL TEXTO ESCRITO SI CORRESPONDE 

En muchas ocasiones los filmes son adaptaciones de un texto escrito. Cuando sea procedente, recomendamos apoyar el trabajo en el aula con la lectura de éste. De esta forma, puede ayudar a hacer comprender mejor el sentido de la película, a tratar los temas que de ella surgen, y a desarrollar contenidos. 

COMO RECURSO DIDÁCTICO, PODEMOS USAR ESTA PELÍCULA PARA:
- Provocar el debate sobre un tema o problema.

- Ilustrar temas, periodos históricos y conflictos.

- Observar experiencias a las que el niño no tiene acceso. 
- Introducir el análisis narrativo.
- Catalizar emociones.
- Facilitar el diálogo sobre temas transversales.
- Atender a la diversidad.

- Promover actividades con aulas especiales.

- Servir de apoyo para comprender o acercarse a dinámicas de funcionamiento religioso, cultural o socio político distintas a las regulares y no por eso negativas: Inmigrantes, otros cultos, etc.

REFERENCIAS DE APOYO
VALORES Y ANTIVALORES MANIFESTADOS

VALORES

· El cariño por los animales.

· El apoyo de los pares.

· La motivación y el conseguimiento de fines propuestos.

· Enfrentarse a los problemas.

· La solidaridad.

ANTIVALORES

· Maltrato y explotación animal.

GENERALIDADES SOBRE LA PELÍCULA
Oliver y su pandilla es la vigésimo séptima película animada de Walt Disney Pictures, estrenado en los Estados Unidos el 18 de noviembre de 1988. Está basado vagamente en el libro Oliver Twist escrito por Charles Dickens, es la quinta película animada de Disney que toma lugar en el año presente al lanzamiento de la película (1988) y está ambientada en Nueva York. En esta adaptación los protagonistas de la historia toman los rasgos de perros y gatos para acercar el clásico a los más pequeños. Es uno de los títulos menos recordados de la factoría Disney. 

PERSONAJES

Oliver
En la novela es un pequeño chico huérfano que es echado a patadas de su orfanato, este parece ir por el mismo camino (aunque es un gato), solo que no le echan de ningún lado, más bien es marginado por los demás. 
Dodger
Es un vulgar ladronzuelo que junto a su banda de perros (Tito, Einstein, Francis y Rita) intentan pillar lo necesario para vivir junto con su amo Fagin.

Fagin
Es un mendigo que le debe una gran suma de dinero a un capo de la mafia.
Sykes
Es un capo de una mafia que se dedica a varios trabajos, ya sea con droga, asesinatos y extorsiones. La cosa que más identifica este sujeto es su personalidad: al verlo no parece un villano peligroso, pero si empieza a enfadarse cambia radicalmente.
Jenny
Es la niña que adopta a Oliver en el segundo cuarto del film. Es secuestrada por Sykes para poder cobrar varios millones por el rescate. También tiene una perra presumida llamada Georgette, que por cierto hay varias escenas en las que te dan unas ganas de abofetearle el hocico.

OTROS DATOS 

· El título inicial durante la producción era Oliver y Dodger.
· En el filme trabajaron un equipo de 6 animadores supervisores y más de 300 artistas y técnicos por más de 2 años y medio.

· Utilizaron la misma técnica que en 101 dálmatas para crear los fondos.

· Esta fue la primera película Disney que hace uso de la animación por computadora de manera integral, puesto que las películas anteriores Taron y el caldero mágico (1985) y Basil, el ratón superdetective (1986) fue usada sólo para las secuencias especiales. Los efectos CGI fueron utilizados para hacer los rascacielos, los autos, los trenes, el scooter-carro de Fagin y la persecución del subterráneo.

· Fue un ensayo antes de que la Walt Disney Company confiara completamente en volver al formato musical para sus películas animadas, Oliver y su Pandilla era la primer película a ser un musical desde Los Rescatadores (de 1977). Para la mayor parte de la década siguiente, la mayoría de las películas animadas de Disney, comenzando con La sirenita (1989), eran también musicales.
· Los directores de arte Dan Hansen y Guy Deel viajaron a Nueva York para fotografiar escenas de perros paseando por la ciudad.

· Fue la primera película animada de Disney en incluir productos y anuncios del mundo real. Muchas apariciones de productos reales nombran a Coca-Cola, USA Today y Sony, entre otros. No era colocación pagada del producto, se decidió incorporar debido a que los productores consideraron que en la ambientación de Nueva York no podía estar ausente la publicidad.

CANCIONES DESTACADAS
Se encuentran en la carpeta respectiva en el disco de Bandas sonoras.
1. New York, ciudad de la aventura.
2. No me preocupo.
3. Serás un campeón. 

4. La perfección soy yo. 
5. Siempre Unidos.

LETRAS DE CANCIONES

	SERAS UN CAMPEÓN

	Si a lo que digo prestas atención

Manjares mil vas a tener

A usar tu ingenio y siempre a alerta estar

Eso es lo que vas a aprender

Si eres tenaz lo que quieras tendrás

Pronto tu hogar de estas calles harás.
Somos el clan más sensacional

En la ciudad no hay quien viva igual

Si aprendes la lección serás un campeón

En cada rincón hay riquezas sin par

Y tu valor van todos a admirar

Si aprovechas la ocasión serás un campeón.



	NO ME PREOCUPO

	Recorro esta gran ciudad

que vibra al ritmo singular

¡si! exploro con curiosidad

todas sus calles sin parar.
eh! uuuuuh!

y aprendo con velocidad

eh! uuuuuh!

y actúo con gran espontaneidad.
Coro:

no me preocupo

experto soy

y soy un triunfador

a donde quiera que voy.
no me preocupo

experto soy

no hay nadie que me detenga

a donde quiera que voy.
mmmmm

si marchas a tu ritmo

con gran solemnidad

pronto de la ciudad

serás la majestad.
Coro:

no me preocupo

experto soy

y soy un triunfador

a donde quiera que voy.
no me preocupo

experto soy

yo siempre salgo adelante

a donde quiera que voy.
todo se vale

en esta ciudad

y luce como nadie de popularidad.
Coro:

no me preocupo

experto soy

no hay nadie que me detenga

a donde quiera que voy.




SOBRE LA PELÍCULA
FICHA TÉCNICA
	Título original: Oliver & Company.
Dirección: George Scribner.
Guión: Roger Allers, Jim Cox.
Música: Billy Joel, Barry Manilow, J.A.C. Redford.
Reparto:  Joey Lawrence, Billy Joel, Dom DeLuise, Bette Midler, Natalie Gregory, Robert Loggia, Frank Welker.
Productora:  Walt Disney Productions.

Animación: 

Duración: 72 minutos.

Año: 1988. 




ARGUMENTO

Un gatito huérfano llamado Oliver se une a Fagin y a su banda de ladronzuelos con Dodger, un maestro moviéndose por la ciudad, y el simpático Chihuahua Tito. Un buen día, el pequeño Oliver deja las calles al ser adoptado por Jenny, una niña rica que se lo lleva a su casa, donde vivirá con todas las comodidades. Pero cuando Jenny es secuestrada por el malvado jefe de Fagin y sus terroríficos dobermans, Oliver comprobará el valor de la verdadera amistad al ver cómo toda la banda se pone en marcha para rescatarla. 

ASPECTOS CURRICULARES
OBJETIVOS GENERALES

Comprender y producir  mensajes verbales y no verbales, atendiendo a diferentes intenciones y contextos de comunicación.

Comprender y establecer relaciones entre hechos y fenómenos del entorno natural y social, y contribuir a la defensa, conservación y mejora del entorno y el medio ambiente.

Apreciar la importancia de los valores básicos que rigen la vida y la convivencia humana y obrar de acuerdo con ellos.

CRITERIOS METODOLÓGICOS

La  utilización de  los medios  didácticos,  audiovisuales y tecnológicos  que actualmente ofrecen variadas y atractivas posibilidades didácticas.

El establecimiento de relaciones entre distintas áreas.

La  interdisciplinariedad  y la transversalidad  permiten  abordar  desde perspectivas diferentes un mismo problema, situación o tema de interés.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Recoger información siguiendo criterios y pautas de observación sistemática sobre las características  observables  de  objetos,  animales y plantas del entorno.

Identificar, a partir  de ejemplos  de  la vida diaria algunos de los principales usos que las personas hacen de los recursos naturales.

Utilizar el diálogo para superar los conflictos  y mostrar  en  la conducta habitual, y en el uso del lenguaje, respeto hacia las personas y los grupos de diferente edad, sexo, raza, creencia, opinión y origen social.

Representar  por  medio  de imágenes  secuenciadas  (cómic,  historieta, diapositiva), personajes, objetos y acciones.

Producir textos de acuerdo con un guión o plan previamente establecido.

MÓDULOS DE TRABAJO
PLANIFICACIÓN PARA EL DOCENTE 
Estimado Profesor, a continuación encontrará una planificación enfocada hacia el aprendizaje y socialización de los alumnos:
	OBJETIVO TRANSVERSAL
	CAPACIDADES – DESTREZAS


	ACTIVIDADES

	1. Crecimiento y autoafirmación personal
Autoestima, confianza es sí mismo y sentido positivo de la vida.


	Analizar.
Comparar.
Diferenciar.
	· Desarrollo de cuestionario y plenario.

· Comparación entre la película y la vida personal.

	2. Persona y Entorno
Comprender y valorar la perseverancia, el rigor y el cumplimiento.
	Crear.
Redactar.
Imaginar.
	· Reescribir la historia pensando en otro final.

	3. Formación Ética
Valorar el carácter único de cada persona y, por lo tanto, la diversidad de modos de ser.
	Opinar.
Discutir.
Analizar.
Criticar.
	· Opinión sobre los temas relacionados con la película.

	4. Desarrollo del pensamiento
Fomentar habilidades de análisis, interpretación y síntesis de información y conocimientos.
	Observar.
Pensar.
Reconocer.
Descubrir.
	· Debate sobre los temas relacionados con la película.

· Desarrollar un cuestionario sobre aspectos importantes de la película.


ELEMENTOS ESENCIALES
DESCRIBIR

· Fijarse en el objeto u elemento.
· Observar detalles.
· Reconocer características.
· En el caso de personas (físicas y psicológicas).
REESCRIBIR

· Fijarse en la ortografía.
· Redactar ideas.
· Usar la coherencia y la integración.
· Mantener un equilibrio con la historia.
ACTIVIDADES PARA LOS ALUMNOS

A continuación, encontrará una serie de actividades que sirven como propuesta al trabajo que puede realizar con sus alumnos.

Elija las que considere necesarias, teniendo en cuenta el nivel de sus alumnos y la forma en que aprenden.

Además, siéntase con la libertad de recrear y de orientar a sus propias ideas cada una de estas propuestas, ya que la apertura es el mejor camino para educar íntegramente.
MÓDULO DE TRABAJO 1

	COLOREA LA SIGUIENTE IMAGEN:
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MÓDULO DE TRABAJO 2

	ORDENA CRONOLÓGICAMENTE LAS SIGUIENTES ILUSTRACIONES:
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MÓDULO DE TRABAJO 3
	SOPA DE LETRAS:

Descubre los nombres de los personajes de la película: 
DESOTO - DODGER - EINSTEIN - FAGIN - FRANCIS - GEOGETTE - JENNIFER - OLIVER - RITA - ROSCOE - TITO - WINSTON

E O C S O R P U Q L R X X E K I N Y

J D S J S L W S L I E H R D N W O O

V R E T D H U O Y M F Z J Z I M T U

C E V L F O O T D W I Z V B E V S A

R E V I L O B U T H N M W K I Q N U

S I C N A R F G S Q N F W J N O I B

T T M C H G T N V O E L Y G S L W M

U D V P V Y U W B Q J B E Q T H X I

L H V A M M X F S G R P H X E F H U

A M X T I T O V J E I A W V I G B B

L X U W J Q P V G O T Q S G N Z S Y

R E G D O D M A S G A T T F M U E R

F Y D D A P L P T E C U B D E E J Z

A R Z F W C W M Q T D T B F P H Y G

G N J J R R V H X T B V K R U V X W

I K M V Y C E P B E K J W C D T G M

N M W A G H Y D U A A D E S O T O M

I G F M W C H Q Q N N Y E W T P J Y



MÓDULO DE TRABAJO 4
	CUESTIONARIO 1:

1.- ¿Cómo se conocieron Oliver y Dodger?
2.- ¿Cómo cuidaba Fagin a sus mascotas? Da ejemplos que aparecen en la película.

3.- ¿Qué haces tú con tus mascotas para cuidarlas?
4.- ¿Por qué los perros tenían que llevar cosas de valor a su dueño?
5.- ¿Cómo tus mascotas agradecen las cosas que haces por ellas?
6.- ¿Cómo se demuestra el trabajo en equipo en la película? Relata un fragmento.

CUESTIONARIO 2:

1.- ¿Qué cosas positivas tiene el trabajar en equipo?
2.- ¿Quién es Georgette y de quién se enamora?
3.- ¿Quién salva a Jenny?
4.- ¿Cómo reacciona el mayordomo con Fagin?
5.- ¿Puedes relatar alguna escena donde se refleje la amistad?
6.- Ponga los nombres a los personajes que salen en la siguiente imagen:
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