	[image: image3.png]CCCCCCCCCCCCCCC




	
CINE Y VALORES: CENTRO Y BALNEARIO EDUCATIVO



PAPELUCHO Y EL MARCIANO
Material de apoyo pedagógico
Contingencia COVID - 19
[image: image1.jpg]i€ EDA

t”}MAGINACION NO TIEN





S U M A R I O

I)

INTRODUCCIÓN
II)

METODOLOGÍA DE TRABAJO



1)  Currículum priorizado relacionado.



2)  Visualización de la película.



3)  Aplicación de materiales.

III) 

ASPECTOS RELEVANTES A CONSIDERAR



1)  Trabajar con el cine en los últimos niveles de la enseñanza básica.

2)  Aprender con el cine.
3)  Como recurso didáctico, podemos usar esta película para.

4)  El apoyo del texto escrito si corresponde.
5)  El apoyo del texto escrito: Papelucho y el marciano. Marcela Paz.
IV)

REFERENCIAS DE APOYO
1)  Valores manifestados.


2)  Generalidades sobre la película.

3)  Documento de apoyo 01: Crítica de Cine por Alvaro Inostroza Bidart.

4)  Documento de apoyo 02: Crítica en El Mercurio (emol.cl).

5)  Documento de apoyo 03: Papelucho y el marciano" (2007) por General Gato.
V)                    SOBRE LA PELÍCULA
1)  Ficha técnica.


2)  Argumento resumen.

VI)                    ASPECTOS CURRICULARES
1)  Objetivos generales.
2)  Criterios metodológicos.
3)  Criterios de evaluación.

VII)

MÓDULOS DE TRABAJO



1) Planificación.


2) Elementos esenciales.


3) Actividades para los alumnos:
a) Módulo 1.



b) Módulo 2.



c) Módulo 3. 
c) Módulo 4.
INTRODUCCIÓN

Estimado profesor, el siguiente material que llega a sus manos pretende reforzar la experiencia cinematográfica que estamos presenciando. Está diseñado y desarrollado por un equipo de profesionales que intentan mejorar el nivel de las actividades pedagógicas que nuestros alumnos efectúan buscando como fin último el desarrollo de un sistema educativo en el que los educandos adquieran herramientas significativas para su vida, como complemento al sistema formal de Educación.

¿POR QUÉ ES IMPORTANTE ESTA ACTIVIDAD?

Al abordar estas experiencias cinematográficas la dimensión formativa de la sensibilidad artística y de la cosmovisión estamos haciendo una profunda tarea de crecimiento e integración de los principales valores que sustentan la Educación.

Cualquier proyecto Educativo que da sustento a nuestra labor diaria nos compromete con la formación integral de nuestros alumnos, por tanto ninguna dimensión de la persona puede quedar ausente en nuestro trabajo, sobre todo en un contexto complejo como el actual.

El arte, lo estético, la atención a culturas poco conocidas y la experimentación de actividades atractivas y poco frecuentes se evidencian como ejercicios de motivación profundas, trascendentes y significativas que complementan el desarrollo de las tareas pedagógicas.

La edad en que se encuentran nuestros alumnos los hace particularmente sensibles y receptivos a una actividad como ésta dentro de su proceso de crecimiento y madurez personal.

Como educadores tenemos la responsabilidad y el privilegio de abordar de manera amplia y creativa los desafíos educativos que aporta el cine a nuestros alumnos. 

METODOLOGÍA DE TRABAJO

	CURRICULUM PRIORIZADO RELACIONADO: ORIENTACION
DIMENSION ETICA PRINCIPAL: Responsabilizarse por las propias acciones y decisiones, con consciencia de las implicancias que estas tienen sobre uno mismo y los otros.
Unidad:

1: Valorar grupos de pertenencia e identificar muestras de cariño en diferentes ámbitos.
Valoración de los grupos de pertenencia (familia y curso). Educación de la afectividad. Autoconcepto, autoestima, convivencia, trabajo escolar, vida saludable y autocuidado.
OA 01
Observar, describir y valorar sus características personales, sus habilidades e intereses.

OA 02
Identificar emociones experimentadas por ellos y por los demás (por ejemplo, pena, rabia, miedo, alegría) y distinguir diversas formas de expresarlas.

OA 03
Observar, describir y valorar las expresiones de afecto y cariño, que dan y reciben, en los ámbitos familiar, escolar y social (por ejemplo, compartir tiempo, escuchar a los demás, dar y recibir ayuda).

OA 05
Manifestar actitudes de solidaridad y respeto, que favorezcan la convivencia, como: utilizar formas de buen trato (por ejemplo, saludar, despedirse, pedir por favor); actuar en forma respetuosa (por ejemplo, escuchar, respetar turnos, rutinas y pertenencias); compartir con los pares (por ejemplo, jugar juntos, prestarse útiles, ayudar al que lo necesita).

OA 06
Identificar conflictos que surgen entre pares y practicar formas de solucionarlos como escuchar al otro, ponerse en su lugar, buscar un acuerdo, reconciliarse.

OR01 OA 07

Reconocer, describir y valorar sus grupos de pertenencia (familia, curso, pares), las personas que los componen y sus características, y participar activamente en ellos (por ejemplo, ayudando en el orden de la casa y sala de clases).

CURRICULUM PRIORIZADO RELACIONADO: HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES
DIMENSIONES PRINCIPALES: Buena convivencia, seguridad y autocuidado.
Unidad: 

Entorno cercano y actores sociales:

Valoración de los grupos que se integran (familia, escuela y comunidad). Importancia del rol de cada persona, la convivencia pacífica, el respeto mutuo y la participación.
OA 02

Secuenciar acontecimientos y actividades de la vida cotidiana, personal y familiar, utilizando categorías relativas de ubicación temporal, como antes, después; ayer, hoy, mañana; día, noche; este año, el año pasado, el año próximo.

OA 14

Explicar y aplicar algunas normas para la buena convivencia y para la seguridad y el autocuidado en su familia, en la escuela y en la vía pública.

----------------------------------------------------------

La experiencia de LLEVAR EL CINE A LA CASA DE LOS ESTUDIANTES nos brinda  una oportunidad concreta de iniciar con los alumnos un diálogo transversal, profundo y abierto sobre sus propias vidas.


	2) VISUALIZACION DE LA PELICULA 

Visionado de la película por parte de los alumnos y profesores en el espacio y plataforma que dispongan. 




	3) TRABAJO DE MODULOS
Al terminar la visualización del filme (ojalá los niños junto a sus padres), y de acuerdo al contexto y disponibilidad, el profesor entregará nociones básicas de análisis cinematográfico, conversará sobre el filme: sus elementos clave, sus relaciones con nuestras realidades e incitará a la participación remota.

El docente aplicará los módulos de acuerdo a los criterios que establezca.

 


ASPECTOS RELEVANTES A CONSIDERAR
TRABAJAR CON EL CINE EN LOS ÚLTIMOS NIVELES DE LA ENSEÑANZA BÁSICA Y EN MEDIA
Al trabajar con cine en estos niveles debe considerarse que:

· Los alumnos pueden no ser participativos, llegando incluso a la indiferencia.
· Es fundamental atender a que a esta edad ya el manejo y dominio casi absoluto de las herramientas tecnológicas por parte de los alumnos es una realidad, por lo que el enfoque debe estar, más que en la novedad del medio de comunicación (el cine en este caso), en el tema tratado y la historia contada.

· Tienden a considerar obsoletos los métodos convencionales de comunicación. Es importante motivar al grupo antes del visionado.

· Tienen  niveles de atención muy variables.  Hay que tener en  cuenta la duración  de  las películas antes  de usarlas en clase. De allí la elección de este conjunto de materiales.
· Hay que lograr un equilibrio de planteamiento, ya que hay alumnos han visto bastantes  películas con familiares y/o amigos.
APRENDER CON EL CINE

El cine tiene un valor enorme en todos los niveles, pero cuando  mayor  es el nivel de destreza lingüística de los alumnos, el papel que puede cumplir tiene una riqueza potencial enorme. Los alumnos de estos niveles demuestran una capacidad de observación muy aguda, debido a que, a través de una forma de vinculación con el mundo basado en la tecnología, son capaces de utilizar y aprehender de formatos distintos a la vez, como el audio, el visual y el textual. Además, la tendencia a la exposición casi inmediata de sus actividades y/u opiniones e impresiones a través de las llamadas “redes sociales” puede ser un factor aprovechable al momento de trabajar en aula sobre el filme.
Consideremos además que ya han experimentado la situación de CINE EN EL AULA, lo que soporta y le da consistencia a todas las tareas posteriores, tanto de visionado como de uso de materiales pedagógicos.
COMO RECURSO DIDÁCTICO, PODEMOS USAR ESTA PELÍCULA PARA:
- Provocar el debate sobre un tema o problema.

- Ilustrar temas, periodos históricos y conflictos.

- Observar experiencias a las que el alumno no tiene acceso. 
- Introducir el análisis narrativo.
- Catalizar emociones.
- Facilitar el diálogo sobre temas transversales.
- Atender a la diversidad.

- Promover actividades con aulas especiales.

- Servir de apoyo para comprender o acercarse a dinámicas de funcionamiento religioso, medioambiental, cultural o socio político distintas a las regulares y no por eso negativas: Inmigrantes, otros cultos, etc.

EL APOYO DEL TEXTO ESCRITO SI CORRESPONDE 

En muchas ocasiones los filmes son adaptaciones de un texto escrito. Cuando sea procedente, recomendamos apoyar el trabajo en el aula con la lectura de éste. De esta forma, puede ayudar a hacer comprender mejor el sentido de la película, a tratar los temas que de ella surgen, y a desarrollar contenidos. 

REFERENCIAS DE APOYO
VALORES MANIFESTADOS

VALORES
· Curiosidad como forma de herramienta para comprender el mundo.
· Capacidad de adaptación a circunstancias.

· Actitud positiva.

· La imaginación y el ingenio.
· La relación positiva con el entorno.
GENERALIDADES SOBRE LA PELÍCULA
Papelucho y el Marciano es una película de animación chilena del año 2007, basada en la novela del mismo nombre de la escritora Marcela Paz. El largometraje fue dirigido por Alejandro Rojas Tellez y protagonizada por Marina Huerta en la voz de Papelucho y Leyla Rangel en la voz de Det.

La película agrega también algunos personajes y situaciones nuevas. Llama la atención que hay un esfuerzo por mantener parte del especial vocabulario de Papelucho, lo que contrasta con el doblaje mexicano y la introducción de algunos vocablos de ese país. La animación es bastante simple, plana y básica, si la comparamos con películas internacionales, y se ve ensuciada por la muy notoria aparición de publicidad de productos que auspiciaron la cinta. Con todo, es una película simpática y entretenida, especialmente para espectadores pequeños. Pero puede defraudar a un público más exigente y a los fieles seguidores del libro original.
El doblaje de la película se realizó en México, con el objeto de que sea una película internacional. La voz de Papelucho es la de un niño de ocho años; original, natural. El guión conserva chilenismos del texto de Marcela Paz, que a juicio de los realizadores es bien recibido en el extranjero.

DOCUMENTO DE APOYO 01:

Critica de Cine por Alvaro Inostroza Bidart

La literatura infantil y la historieta nacional han entregado personajes inolvidables, que han marcado a varias generaciones y que se prestan espectacularmente para el cine de animación; ya que, logrando un nivel aceptable en el trabajo técnico, se puede asegurar un éxito casi inevitable de público, dado el carácter de iconos que tienen estos personajes en la cultura chilena.

Así lo entendió el cineasta Alejandro Rojas, quien en 2002 dirigió “Ogú y Mampato en Rapa Nui” sobre los emblemáticos personajes de Themo Lobos; que resultó una primera experiencia interesante y aceptable; y que fue vista por varias generaciones de chilenos.
En esta oportunidad, Rojas dirigió “Papelucho y el Marciano” (2006) sobre el popular personaje de la escritora Marcela Paz, con la anuencia de su familia. Marcela paz era el seudónimo de Esther Huneeus (1902-1985), que aparte de los libros sobre Papelucho, también escribió “Perico Trepa por Chile” en coautoría con Alicia Morel y recibió el Premio Nacional de Literatura en 1982.

En “Papelucho y el Marciano”, Rojas desarrolla una de las historias más tradicionales de este personaje, que tan bien refleja al niño chileno travieso, inquieto, imaginativo y siempre metido en problemas; con su perro “Choclo” y la nana Domitila; y en este caso el extraterrestre Det, que se aloja al interior de Papelucho, mientras dura su residencia en nuestro planeta. El único personaje que resulta descentrado y poco creíble es el Carabinero, haciéndose el gracioso, se ve atontado y ridículo.

La verdad es que la historia se encuentra bien desarrollada, con buen ritmo; y Papelucho es mostrado como un niño normal; bueno para inventar artefactos, que siempre terminan con alguna debacle en la casa; y es precisamente uno de estos ingenios el que lo conecta con este gracioso marciano, con quien pasará todo tipo de peripecias, tanto en la Tierra como en Marte, adónde irá de visita, para conocer el planeta de Det, lo que no ha hecho ningún terrícola.

El único problema de todo esto es que el espectador no logra tener claro si todo lo que le ocurre a Papelucho es parte de un sueño, es fruto de su imaginación o si efectivamente lo visita el marciano Det; asunto que esperamos que se aclare en cualquier momento, pero que finalmente nunca ocurre, dejándonos con un cierto grado de desazón, ya que hubiéramos preferido un mayor juego de sentidos entre estos tres niveles de interpretación.

El otro elemento a consignar es, dejando claro el buen nivel de los dibujos, es el colorido de los mismos. No sabemos si es un efecto, pero nos da la impresión de que los colores son un tanto deslavados, lo que resta fuerza a las acciones; las que se ven reforzadas, en todo caso, por las excelentes canciones y la música incidental de la cinta, muy acorde con el espíritu infantil y lúdico del personaje.

Por último, estamos concientes que este tipo de cine requiere de auspicios y sponsor; pero resulta demasiado evidente, antes de que salgan los títulos y agradecimientos finales de los créditos, cuáles fueron las empresas colaboradoras, ya que aparecen reiterada y burdamente en diversas escenas de la cinta. De hecho, se podría hacer un concurso en que se adivine cuáles son las tres empresas auspiciadoras y les aseguro que antes de la primera media hora hasta los niños más pequeños habrán adivinado que son Coca-Cola, Jumbo y Help, lo que le da un matiz comercial a la película, innecesario y distractor de su sentido esencial.

DOCUMENTO DE APOYO 02:
Critica en El Mercurio (emol.cl)

“Papelucho” revive en la pantalla grande

Fueron más de dos años de producción, una empresa que involucró a más de 100 artistas y una inversión de US$1,3 millón. Hoy la espera llega a su fin. Uno de los personajes más queridos de la literatura chilena debuta en la pantalla grande. Se trata de “Papelucho y el Marciano”, de Alejandro Rojas, producida por CineAnimadores y Canal 13 Films, que llega con 36 copias y enfrentándose a grandes estrenos de Hollywood, como “El Hombre Araña 3″ y, desde la próxima semana, ” Los Piratas del Caribe: En el fin del mundo”.
“Papelucho y el marciano” es el tercer largometraje animado local de la historia despúes de “Ogú y Manpato en Rapa Nui” (2002), también de la productora “CiineAnimadores”, y “Cesante” (2003). Basada en el recordado libro de Marcela Paz, la cinta narra las aventuras de Papelucho cuando descubre en su garaje a un extraterrestre que se ha perdido en la Tierra y que se ha introducido en su cuerpo. Aficionado a la creación de inventos (al menos el personaje cinematográfico, no el literario), Papelucho se pone manos a la obra apara crear una manera de devolverlo a su planeta. Mientras, el malhumorado marciano llamado Det le crea más de un problema al protagonista, al intervenir en su comportamiento, causando más de un problema con su familia, su nana ( la famosa Domitila) y hasta con su perro Choclo.
La única que ve en Papelucho algo más allá de un mal comportamiento es su compañera de colegio Tita, que lo ayudará durante su aventura, especialmente cuando Det pone en peligro al propio Choclo.
Papelucho consigue construir una nave espacial con la que se dirige a Marte y, en una escena realizada en 3-D, enfrenta más de un desafío tratando de escapar de un grupo de marcianos que no recibe con buenas actitudes al nuevo visitante.

DOCUMENTO DE APOYO 03:
Papelucho y el marciano" (2007)

por General Gato

¿DE QUÉ SE TRATA?

Estamos en un típico colegio chileno, o quizás uno algo más ordenado que el promedio. Pero colegio, a fin de cuentas. El profesor en la pizarra está dando una lección sobre el Sistema Solar e insiste en la majadería de que los otros mundos, y especialmente Marte, no están habitados, lo que demuestra que de cultura fílmica este profe cero, porque en el cine cada vez que alguien dice "no existe... (marcianos, asesinos en serie, vampiros, robots, etcétera)", aparece uno. Papelucho, un chico con ínfulas de inventor que con sus experimentos suele dejar un reguero de explosiones tras de sí en la casa, está decidido a llevar la contraria a su profe, y diseña una trampa para cazar marcianos. Pero como suele suceder, algo sale desastrosamente mal. Un marciano de verdad termina varado en la Tierra, y cuando Papelucho y su perro Choclo lo descubren, el marciano se asusta, se hace puntos de luz, y se mete en el cuerpo del humano. El marciano, que se llama Det, resulta chinchoso e insoportable, todo lo encuentra aburrido, y sólo cuando Papelucho se mete en problemas (la clase de problemas que exigen correr a todo escape), empieza a divertirse de lo lindo (sí, muy bien, gracias un millón amigo)... Ahora Papelucho empezará el más grande experimento de su vida, uno que lo llevará nada menos que hasta el planeta Marte, así como a lidiar con su familia, una insoportable compañera de colegio (que después no es tanto), su profesor, y por qué no, a intentar cambiar para siempre la faz de la Tierra...

EL ESPÍRITU DE LOS TIEMPOS.

En 1947 salió publicado, por cortesía de Editorial Rapa Nui, un bello y delgado tomo conteniendo las aventuras de un chico llamado Papelucho (en esta colección, dicho sea de paso y por puro afán cultureta, vieron también la luz varias obras de Hernán del Solar, incluyendo la clásica "Mac el microbio desconocido"). Su autora Esther Huneeus, A.K.A. Marcela Paz, tuvo el éxito suficiente para pergueñar otros once tomos, que en vida y después de su muerte se han vendido como pan caliente y generando un próspero negocio, o tanto como puede serlo uno basado en libros de algo tan insípido y sobrevalorado como la Literatura Chilena. Mientras más negocio hay alrededor de Papelucho, más crecieron las intenciones de que saliera una película sobre éste. El camino fue abierto por "Ogú y Mampato en Rapa Nui", la estupenda adaptación del personaje Mampato, el niño que viajaba en el tiempo en las historietas de los '70s, dibujado por el legendario Themo Lobos. Así es que si habían podido con un personaje chileno tan icónico como éste, ¿por qué Papelucho se quedaba para el segundo lugar? Ahora bien, el lastre que carga Papelucho, es que sus aventuras son "realistas" y no involucran trasgos, caballeros jedis, dragones o naves espaciales, y en general toda esa imaginería fantacientífica que tanto le gusta a los chicos de hoy (los "peques", como diría la retaguardia demográfica). De modo que al igual que con Mampato, se saltaron adaptar la primera de sus aventuras, y fueron directamente al único tomo de Papelucho que tiene algo que pueda considerarse como de Ciencia Ficción: concretamente, el "Diario secreto de Papelucho y el marciano". Este afán oportunista de hacer negocio con Papelucho, de hacerlo con una novela que no es la primera de la saga, y modernizándolo para que se venda mejor, le hizo un pésimo favor al resultado final, y lo que quedó fue un filme que no es malo ni aburrido... si eres un niño de siete años. O quizás incluso para ellos.

¿POR QUÉ VERLA?

Usualmente en Cine 9009 defendemos a capa y espada a los heroicos guionista que, puestos frente a la ímproba tarea de adaptar libros que con frecuencia son inadaptables, deben abocarse a la dramática y existencialista decisión de cortar partes, añadir subtramas, modificar pasajes, alterar personajes, y un largo etcétera, quedando expuestos de manera injusta a las críticas de los santurrones que quieren una adaptación químicamente pura (para eso, mejor no lo adapten). Pero éste no será el caso. La verdad es que como estaba, la novela original era prácticamente perfecta para una adaptación al cine (su valor literario, que no es poco, es otro cuento, por supuesto). Es cierto que el "Diario secreto..." fue escrito hace un despiporre de años, y por tanto el relato pedía a gritos una cierta modernización. Pero de ahí a eliminar toneladas de material altamente explotable y vistoso, hay un gran abismo. Digamos que eliminaron nada menos que un terremoto entero, sacaron uno de los viajes a Marte (en la novela son DOS, y en ambos Papelucho encuentra un mundo completamente distinto y esquizofrénico a más no poder), liquidaron el paseo al mar y con ello se cargaron la peculiar relación que tiene Det con el océano, por no mencionar la mitad de la subtrama del romance de Choclo y todas las referencias a los experimentos de Papelucho con ratones (nada gore, claro está). ¿Cómo hubiera quedado la película si hubiera sido una adaptación no digamos literal, pero sí más o menos fidedigna al libro? Sea como sea, esta película demuestra sobradamente, por contraste, que la novela original es cualquier cosa, menos "sólo un libro para niños", y lo hace por la vía de crear una peli que es justamente eso, "sólo una peli para niños", y por ende, adocenada y aburrida.

La animación... Digamos que tiene sus aciertos y sus falencias. La decisión de mezclar personajes en 2D con fondos en 3D crea una estética a lo menos original, aunque ésta resulte chirriante un poco, porque digámoslo desde ya, se nota que en este filme no corrió el mismo presupuesto destinado para "Shrek" o "Buscando a Nemo", y por ende, lo relativo al uso de CGI se ve bastante tosco en comparación a los estándares estadounidenses. Con decir que después de ver la película, nos tememos que Papelucho sufra de anemia, porque en las escenas que se ve a Det dentro de su torrente sanguíneo, es demasiado si circula al menos un glóbulo rojo por el caño (y no son pocas escenas). A cambio, tenemos una ciudad, Santiago de Chile, que a pesar de no ser nunca mencionada por nombre, de verdad (por arquitectura y espacios urbanos) parece Santiago de Chile y no una metrópolis cualquiera del mundo. Y la mejor parte es la secuencia en el planeta Marte, que a pesar de tener un aspecto visual no brillantemente acabado, recrea bastante bien, en clave de retrofuturismo, el espíritu de lo que se pensaba era la vida hipertecnológica en el espacio exterior en los '60s y '70s (quizás la única gran estupidez que en esta secuencia se mandaron los animadores, fue... ¡incluir un cartel de Coca Cola publicitando a pleno pulmón en medio de la ciudad marciana!).

Algunos personajes resultan entrañables. Papelucho chirría un tanto debido a la desafortunada decisión de contratar para darle voz, a la dobladora mexicana de Bart Simpson; nada personal, por supuesto, pero es que Bart Simpson... ¡Es Bart Simpson! Pero a cambio Det remonta y remonta, a pesar del pésimo trabajo de animación; en la novela era un metiche entrometido más parecido a los pesados hombrecitos verdes de la entrañable novela "Marciano, vete a casa" de Fredric Brown, pero en la película terminan desarrollándolo como una especie de "infante marciano" que es insoportable porque, a su manera marciana, es tan niño como Papelucho es un infante terráqueo. También Tita, la compañera insoportable de Papelucho, a pesar de la rivalidad termina haciéndose simpática, aunque se hubiera deseado un mejor desarrollo de su personaje, creado un poco al buen tuntún (en la novela original, por cierto, el rival de Papelucho que empezaba a mosquearlo por el marciano ERA HOMBRE).

IDEAL PARA: Ver una pelicula de Ciencia Ficción infantil a la chilena... Signifique eso lo que signifique.

SOBRE LA PELÍCULA
FICHA TÉCNICA
	Título original: Papelucho y el Marciano.
Dirección: Alejandro Rojas Tellez.
Guión: Arif Ali Shah.
Música: Pablo Ávila Champin.
Fotografía: Carlos Salinas.
Elenco: Marina Huerta (Papelucho), Leyla Rangel (Det).
Duración: 80 minutos.
Año: 2007.




ARGUMENTO
Papelucho quiere ser científico e intenta realizar ingeniosos experimentos. Uno de ellos es capturar a un marciano, para demostrarle a su profesor que estos seres de Marte sí existen. Pero cuando un pequeño extraterreste llamado Det se instala en su interior, comienza a tener una serie de problemas en la casa y el colegio. Papelucho intentará combinar su afán de aventuras y buenas intenciones con la ayuda de su nuevo amigo Det, al mismo tiempo que tratará de llevarlo de vuelta a su planeta.

ASPECTOS CURRICULARES
OBJETIVOS GENERALES

Comprender y producir  mensajes verbales y no verbales, atendiendo a diferentes intenciones y contextos de comunicación.

Comprender y establecer relaciones entre hechos y fenómenos del entorno natural y social, y contribuir a la defensa, conservación y mejora del entorno y el medio ambiente.

Apreciar la importancia de los valores básicos que rigen la vida y la convivencia humana y obrar de acuerdo con ellos.

CRITERIOS METODOLÓGICOS

La  utilización de  los medios  didácticos,  audiovisuales y tecnológicos  que actualmente ofrecen variadas y atractivas posibilidades didácticas.

El establecimiento de relaciones entre distintas áreas.

La  interdisciplinariedad  y la transversalidad  permiten  abordar  desde perspectivas diferentes un mismo problema, situación o tema de interés.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Recoger información siguiendo criterios y pautas de observación sistemática sobre las características  observables  de  objetos,  animales y plantas del entorno.

Identificar, a partir  de ejemplos  de  la vida diaria algunos de los principales usos que las personas hacen de los recursos naturales.

Utilizar el diálogo para superar los conflictos  y mostrar  en  la conducta habitual, y en el uso del lenguaje, respeto hacia las personas y los grupos de diferente edad, sexo, raza, creencia, opinión y origen social.

Representar  por  medio  de imágenes  secuenciadas  (cómic,  historieta, diapositiva), personajes, objetos y acciones.

Producir textos de acuerdo con un guión o plan previamente establecido.

MÓDULOS DE TRABAJO
PLANIFICACIÓN PARA EL DOCENTE
Estimado Profesor, a continuación encontrará una planificación enfocada hacia el aprendizaje y socialización de los alumnos:
	OBJETIVO TRANSVERSAL
	CAPACIDADES – DESTREZAS


	ACTIVIDADES

	1. Crecimiento y autoafirmación personal
Autoestima, confianza es sí mismo y sentido positivo de la vida.

	Analizar.
Comparar.
Diferenciar.
	· Desarrollo de cuestionario y plenario.
· Comparación entre la película y la vida personal.

	2. Persona y Entorno
Comprender y valorar la perseverancia, el rigor y el cumplimiento.
	Crear.
Redactar.
Imaginar.
	· Reescribir la historia pensando en otro final.

	3. Formación Ética
Valorar el carácter único de cada persona y, por lo tanto, la diversidad de modos de ser.
	Opinar.
Discutir.
Analizar.
Criticar.
	· Opinión sobre los temas relacionados con la película.

	4. Desarrollo del pensamiento
Fomentar habilidades de análisis, interpretación y síntesis de información y conocimientos.
	Observar.
Pensar.
Reconocer.
Descubrir.
	· Debate sobre los temas relacionados con la película.

· Desarrollar un cuestionario sobre aspectos importantes de la película.


ELEMENTOS ESENCIALES
DESCRIBIR

· Fijarse en el objeto u elemento.
· Observar detalles.
· Reconocer características.
· En el caso de personas (físicas y psicológicas).
REESCRIBIR

· Fijarse en la ortografía.
· Redactar ideas.
· Usar la coherencia y la integración.
· Mantener un equilibrio con la historia.
ACTIVIDADES PARA LOS ALUMNOS

A continuación, encontrará una serie de actividades que sirven como propuesta al trabajo que puede realizar con sus alumnos.

Elija las que considere necesarias, teniendo en cuenta el nivel de sus alumnos y la forma en que aprenden.

Además, siéntase con la libertad de recrear y de orientar a sus propias ideas cada una de estas propuestas, ya que la apertura es el mejor camino para educar íntegramente.
MÓDULO DE TRABAJO 1

	¿PUEDES IDENTIFICAR A ESTOS PERSONAJES?
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MÓDULO DE TRABAJO 2

	IDENTIFICA LA ALTERNATIVA CORRECTA:
1.- El perro de Papelucho encontró:

a) Un zapato Viejo en el camión de la perrera.
b) Un hueso grande en el camión de la perrera.
c) Una novia en el camión de la perrera.
2.- Papelucho tenía:

a) un carácter amigable y juguetón.
b) un carácter enojón y llorón.
c) un carácter envidioso y peleador.
3.- Det era:

a) Una pelusa que se tragó el niño.
b) Un marciano que se tragó el niño.
c) Un microbio que se tragó el niño.
4.- La amistad entre Papelucho y Det se demuestra en:

a) Lo deja que se quede en su casa.
b) Lo protege de su perro.
c) Le ayuda construyendo una nave espacial.
5.- Papelucho puso en su caja de fósforos:

a) Chinches.

b) Polillas.

c) Pulgas.
6.-Domitila era:

a) La enfermera.



b) La empleada.



c) La profesora.
7.- La “Domi” con Papelucho es:

a) Comprensiva.



b) Enojona.


c) Envidiosa.
8.- Domitila se enamoró de:

a) Un carabinero flaco.


b) Un maestro gordo.

c) Un pintor gordo y feo.



MÓDULO DE TRABAJO 3
	ORDENA EN FORMA SECUENCIAL DEL 1 AL 4 LOS SUCESOS SEGÚN SU ORDEN DE APARICIÓN EN LA PELÍCULA:

a) ____ Se rompe la cañería en la cocina.

b) ____ Papelucho enferma gravemente.

c) ____ Papelucho es llamado por su padre a la biblioteca para conversar.

d) ____ Papelucho se traga un marciano.




MÓDULO DE TRABAJO 4

	PREGUNTAS DE DESARROLLO
1.- Los padres se preocupan por los hijos. ¿Cuándo se preocuparon los padres de Papelucho?
2.- ¿Cuándo se han preocupado tus padres por ti? Comparte un ejemplo.
3.- ¿Qué hubieras hecho tú después de ver los desastres que provocaba  Papelucho?
4.- La creatividad e imaginación de Papelucho son cualidades necesarias para todos los niños. 
¿Crees que se debe pedir permiso para hacer experimentos en casa? 
5.- ¿Las actividades deben estar supervisadas y compartidas por los padres? 
6.- ¿Qué entiendes por el autocuidado? ¿Crees que Papelucho se preocupaba por sí mismo?
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